INSTITUTO
& JUAN DE MARIANA

FORMACION INSTITUTO JUAN DE MARIANA

Infiltracion woke: Como el marxismo
penetra el cine, la musica o los

videojuegos

Duracion: 6 horas.

Tres sesiones:

e Sabado, dia 11 de abril: 10:30 - 12:30 horas: Primera
sesién: Ideologias y narrativas en la industria audiovisual.

e Sabado, dia 11 de abril: 16:00 - 18:00 horas: Segunda
sesién: Videojuegos: Guerra cultural en la industria del
gaming.

e Domingo, dia 12 de abril: 10:30 - 12:30 horas: Tercera
sesién: Mdsica cultura e ideologia en la industria musical.

Programa en detalle:

Cultura popular en disputa: ideologia, narrativa y libertad creativa

Un ciclo de tres sesiones dedicado a analizar coémo la cultura popular
contemporanea —cine, videojuegos y musica— refleja conflictos ideoldgicos,
transformaciones sociales y nuevas formas de entender la sociedad.

Sesion 1
Cine: ideologia y narrativas en la industria audiovisual
Duracion: 2 horas

Ponencia (1 hora)
Temas principales:

e Elcine como vehiculo cultural e ideoldgico
e Transformaciones en la construccidn de personajes y conflictos narrativos
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e Narrativas basadas en la confrontacion entre colectivos
e FElpapelde laindustria del streamingy los incentivos financieros

También se analizaran peliculas que se apartan de estas tendencias, ofreciendo enfoques
narrativos diferentes o mas complejos.

Preguntas y debate con el publico (1 hora)

Sesion 2

Videojuegos: guerra cultural en la industria del gaming
Duracion: 2 horas

Ponencia (1 hora)
Se abordaran temas como:

e Elfendmeno del Gamergate y suimpacto en la industria

e Cambios en el periodismoy la critica de videojuegos

e Conflictos recientes entre desarrolladores, consultoras y comunidades de
jugadores

e FElcasodelvideojuego Black Myth: Wukong como ejemplo de tensiones culturales
en el desarrollo de videojuegos

e Lasesiontambién presentara videojuegos que se apartan de estas dinamicasy
que priorizan la creatividad artistica, la tradicién cultural o la experiencia del
jugador.

Preguntas y debate con el publico (1 hora)

Sesi6on 3

Musica, cultura e ideologia en la industria musical
Duracion: 2 horas

Ponencia (1 hora)

e Setratardn cuestiones como:

e Elpapelde los artistas como referentes politicos y culturales

e Presiones ideolégicas dentro de la industria musical

e Narrativas sobre relaciones, éxito, dinero y estilos de vida

e Laconstruccion del artista como figura moral o activista

e Se presentaran también ejemplos que se apartan de estas tendencias o que
proponen visiones alternativas.

e Ejemplos de artistas que han participado activamente en debates politicos o
sociales, como Bono o Taylor Swift.

Sesion 4

Mesa redonda final (1 hora)
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Debate abierto sobre las tres jornadas:
Cultura popular, ideologia y libertad creativa
Preguntas para la discusion:

e ;Hasta qué punto la cultura popular refleja o moldea la ideologia dominante?
e ;Existe realmente una hegemonia cultural en cine, videojuegos o musica?

e ;Estan surgiendo nuevas corrientes culturales alternativas?

e ;Qué papeltienen el publicoy el mercado en estos cambios?

e Participacién abierta del publico.



